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PROJEKTZIELE VON ESCAPE

ESCAPE-ROOMS ALS SPIELPRINZIP

ESCAPE-TOOLS

Lehrkrafte in der Allgemeinbildung und in der Be-
rufsbildung stehen in ihrer taglichen Arbeit vor der
Herausforderung, ihren Schilerinnen und Schilern
Unterrichtsinhalte zielgruppengerecht zu vermitteln.
Klassische Unterrichtsmethoden wie Frontalunter-
richt, Selbstlernen und Gruppenarbeit werden in
der Bildungspaadagogik immer haufiger durch inno-
vative, moderne Methoden ergédnzt, um das Lernen
flr Schilerinnen und Schuiler altersgruppengerecht
effizienter zu gestalten.

Nicht selten finden spielerische Elemente Einzug
in das Klassenzimmer, mit denen sich die Attraktivi-
tat des Unterrichts und damit der Lernerfolg deut-
lich steigern lasst. Die Projektpartner erarbeiten eine
innovative Unterrichtsmethode, die mit entspre-
chend professioneller Vorbereitung universell in
vielen Unterrichtsfachern zunachst beispielhaft in
der Berufsbildung Anwendung finden kann.

Diese Unterrichtsmethode basiert auf der Methode
des Stationenlernens und orientiert sich dabei sehr
eng am Spielprinzip des realen Escape Rooms.

VORTEILE ESCAPE-LEARNING
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Wiederholung
von Unterrichtsstoff

Bei realen Escape Rooms geht es darum, dass die spie-

lende Gruppe Teil einer fiktiven Geschichte wird, an deren

Ende ein Katastrophenszenario steht, wenn es der Gruppe

nicht gelingt, dieses Szenario abzuwenden.
Die Akteure haben ein beschrinktes Zeit-
fenster von ca. 1 Stunde zur Verfligung, in
dem sie in einem entsprechend ausgestatten
Raum verschiedene Rétsel 10sen missen,
um das Spiel erfolgreich zu beenden.

Diese Spielprinzipien finden bei den mobi-
len realen Escape Rooms flir den Einsatz in
der beruflichen Bildung Anwendung, die im
Rahmen dieses Projekts entwickelt werden.

Da die Entwicklung eines realen Escape
Rooms, der flir den mobilen Einsatz geeig-
net ist, ohne fachspezifische Vorkenntnisse
eine komplexe und zeitaufwandige Aufgabe
fur Lehrkréfte ist, unterstiitzen die beteiligten
Projektpartner die Verbreitung dieser inno-
vativen Unterrichtsmethode mit den nach-
folgenden ESCAPE-Tools.

Motivation

Teambuilding

@ Unterrichtskonzept fiir Lehrkrafte fiir den Einsatz
von mobilen realen Escape Rooms in der beruflichen
Bildung mit didaktischer Verankerung.

@ Technisches Handbuch fir die Herstellung von
zwolf hochwertigen, technisch ansprechenden
Escape-Ratselspielen. Das Handbuch beinhaltet
Materiallisten und detaillierte, bebilderte Bauanlei-
tungen, sodass auch Lehrkréfte diese Ratselspiele
nachbauen kénnen.

€ Web-App fiir mobile reale Escape Rooms in
der Bildungsarbeit. Die Web-App ist die Plattform,
auf der samtliche Handbiicher, Raumpléane, Kon-
struktionsanleitungen, aber auch Erklarvideos wie
z.B. zum fachgerechten Verloten von elektronischen
Bauteilen uvm. abrufbar sind.

Lehrkrafte erhalten ausfiihrliche Handlungsleitfaden
und Handbiicher, sodass sie in die Lage versetzt
werden, eigene mobile reale Escape Rooms mit ge-
ringem Aufwand zu erstellen. Die Ratselspiele kon-
nen variabel fir mehrere Themen eines Unterrichts-
faches oder auch facherilibergreifend eingesetzt
werden.
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Trainieren von Problemlosungs-

strategien und logischem Denken



